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Transport, Display e Ferramentas

Old&! Vocé deve estar se perguntando: “O que é Transport2” “Transport” é o conjunto dos
botdes de Play/ Pause, Rec, avango ou retrocesso rdpido. Vamos ver como eles funcionam. Mas,

primeiro, vamos ver quais sdo os tépicos deste video:
1. Transport

2. Display (LCD)

3. Atalhos

4. Ferramentas

Entéo, vamos ver finalmente o Transport!

1. Transport

.«»IP

—*

Play / Pause Space

Avancar . Retroceder

Gravar

Reproduzir ciclicamente

Estes sGo os botdes de Transport. Tem atalhos de teclado que nos ajudam muito aqui. A tecla

de espaco é o Play e Pause. E temos também a tecla do ponto final para avangar e a virgula para
retroceder. E o Rec é a tecla “R”. A reprodugdo em ciclo, ou “cycle”, tem a tecla “C"” como atalho.

Memorize esses atalhos!
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2. Display

Este é o Display, ou LCD. Ele mostra vdrias informacées do projeto, além da posicdo do
Playhead no momento. D& pra mudar a visualizacéo dele, clicando na flecha lateral. Vou escolher

“Bars & Project (large)”.

& s

v Beats & Project
tgeats & Project (Large)

eats & Time
Beats & Time (Large)
Beats
Time
Custom

Usando o quatro por quatro como base, temos a seguinte divisdo de tempo:
- Um compasso (ou Bar) tem 4 tempos (ou Beats);
- Cada tempo tem 4 Divisions;

- E cada Division tem 240 Ticks.

11100 | ¢/a DOmaj V|

Esses s@o os valores do ponto onde se encontra o Playhead. Depois, temos o “Tempo”, que é

o ndmero de Beats por minuto, ou BPM.

Depois, temos o “Time Signature”, ou seja, a férmula de compasso. 4 por 4 equivale dizer
qgue “4 seminimas ocupam um compasso”. 90% das muUsicas populares usam o 4 por 4. E, claro,

podemos escolher outras férmulas.

E, por fim, temos o “Key”, ou tonalidade da musica. O Dé Maior é o padrdo do Logic, assim
como o 4 por 4. Se quiser, vocé pode dar um clique duplo e redefinir todos esses valores: desde a

tonalidade, o BPM, a posi¢do do Playhead, formula de compasso etc.
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00:11:29.51
211

No Modo Custom, revelamos mais valores de posicdo, como o valor inicial e final do

“Locator”. O “Locator” é uma selecdo da Linha do Tempo, que indica o ponto inicial e final de uma

Selecdo. Ele pode ser ativado para que um trecho seja tocado ciclicamente. Clique nele, ou use o

atalho “C”.

Para escolher outros valores ou botées, clique num local vazio do Display, para aparecer a

opcdo “Customize Control Bar and Display”.

No In
No Out

00:11:29.51 1 100,0000 4/4 Noiln
20 1 129 /16 | No Out

Views Transport LCD

Library Go to Beginning Custom

Inspector Go to Position ¥ Positions (Time/Beats)

Quick Help Go to Left Locator ¥ Locators (Left/Right)

Toolbar Go to Right Locator Sample Rate or Punch Locators

Smart Controls Go to Selection Start Varispeed

Mixer Play from Beginning Tempo/Project End

Editors Play from Left Window Edge Time Signature/Division

Play from Left Locator Key Signature

List Editors Play from Right Locator MIDI Activity (In/Out)

Note Pad Play from Selection Load Meters (CPU/HD)
Apple Loops Rewind/Fast Rewind
Browsers Forward/Fast Forward

Stop

Play

Pause

Record

Capture Recording

Cycle

Modes and Functions

v Replace
Autopunch
Software Monitoring
Auto Input Monitoring
Pre Fader Metering
Low Latency Mode
Set Left/Right Locator by Playhead
Set Left/Right Locator Numerically
Swap Left and Right Locators
Move Locators by Cycle Length
Set Punch In/Out Locator by Playhead
Sync
Tuner
Solo

Count In
Click

Master Volume

Nessa janela, podemos marcar ou desmarcar os botdes que vocé quer visualizar no Control

Bar. Nos préximos videos, vamos usar essas ferramentas, tudo bem?2

Entéo, vamos prosseguir, com uma janela que vai lhe ajudar muito: a janela de “Atalhos”.
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3. Atalhos

Com a experiéncia, vocé vai acabar memorizando os atalhos que temos no Logic. Mas, caso
queira, o programa mostra toda a lista dos atalhos. Vemos isso no Menu Logic Pro X > Key

Commands > Edit. Ou use o atalho Opt + K.

[ Koy Commands.

jons Show: I
Option v allpy

Command ey Touch Bar Shor..ame  Color
Global Commands
Global Controd Surfaces Commands
Various Windows
Windows Showing Audio Files
Main Window Tracks and Various Editors

Score Editor
Event Editor
Step Editor
Project Audio

Touch Bar

Audio File Editor

EXS24 Instrument Editor
Step Input Keyboard
Smart Controls

Ti

Learn Touch Bar
Control Surface Install Window

Assignments

Learn Mew Assignment

Abrir a Janela dos Atalhos m n

Vemos uma lista de comandos e os respectivos atalhos. Temos alguns filtros de visualizagéo.

Experimente fazer buscas usando palavras chaves.

Mas pra agilizar, vamos passar mais alguns atalhos bem Uteis:

Mutar uma regiéo selecionada

Mutar uma Track selecionada

Solar uma regido selecionada

Solar uma Track selecionada

Tudo bem? Agora, vamos ver como acessamos as ferramentas na ponta do mouse.
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4. Ferramentas

Vamos ver como acessamos as principais ferramentas de edicdo. Mais pra frente, vamos

explicar o que elas fazem, tudo bem?

Rv v

v kkPointer Tool
N Pencil Tool
W Eraser Tool

R Pointer Tool
N Pencil Tool
W\ Eraser Tool
I Text Tool ¥ Text Tool
% Scissors Tool

% Scissors Tool
‘¢ Glue Tool | @ Glue Tool

S Solo Tool . S Solo Tool

M Mute Tool M Mute Tool

Q Zoom Tool Q  Zoom Tool

*\« Fade Tool *\. Fade Tool

» . Automation Select Tool . Automation Select Tool
. Automation Curve Tool . Automation Curve Tool
-i- Marquee Tool -i- Marquee Tool

<> Flex Tool <> Flex Tool

Trocar para a ferramenta secunddria (manter pressionado)

A lista da esquerda é para escolher a ferramenta principal, como o “Pointer Tool”. Do lado
direito, temos a ferramenta secunddria. Por padréo, o “Marquee” é selecionado. Entdo, para
alternar entre a ferramenta principal e a secunddria, tecle Cmd. Assim, o ponteiro do mouse

mudou para o “Marquee”.

Essa lista de ferramentas pode ser acessivel de qualquer lugar. O atalho é a tecla “T".
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Lista de Ferramentas

O “Marquee” serve para fazer selecdes de trechos. Entdo, clicamos em Cmd. Agora,

podemos marcar uma selecdo. Ao darmos o Play, essa selecdo vai tocar uma vez.

IR ITETR IR IR TR YR 1)

Synth

Guitar Mute

Vocal Verse O

4 e ree e sermm ! e ]

Vocal Chorus O

Tocar a selecao ciclicamente n

Agora tecle “U”. A regiéo selecionada toca em ciclo.
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Zoom na Selecao n

Agora tecle “Z". Esse atalho faz o Zoom na selegé@o, ocupando a Main Window.
Para desfazer a selecéo do trecho, é sé clicar num local vazio.

Claro que o Marquee serve para outras operagdes. Como sdo muitas ferramentas, vamos

mostra-las aos poucos.

Uma ¢ltima dica: no Menu Logic Pro X > Preferences > Advanced Tools, nés marcarmos a
opcdo “Audio”. S6 assim poderemos visualizar, entre outros recursos, o Menu Window com mais

configuragdes e atalhos.

v Show Advanced Tools

Enables advanced features, including: project alternatives and backups, beat mapping, expanded mixing and §
capabilities, additional editors and browsers, and more. Additional options become available and can be |

enabled

Additional Options

v Audio
Enables destructive audio editing, and advanced configuration options for audio editing experts.

Surround

Agora podemos ver o atalho para o Editor de dudio, que é o Cmd + 6. Interessante, hein?

Mais interessante ainda é recaptular tudo o que vimos, com uma bela Revisédo!

Reviséo

No primeiro tépico, vimos os controles e atalhos do Transport. No segundo, vimos que o
Display ou LCD é um painel que indica desde a posicdo do Playhead, até a tonalidade da musica.
J& no terceiro, vimos a janela “Key Commands”, que é uma referéncia para procurar atalhos. E, no

quarto tépico, entendemos como acessar as ferramentas de edigéo.

Espero que esteja com vontade de comecar a criar o seu projeto, pois é isso que vamos

fazer... no préximo video! Até 14!
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