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Vamos comegar com a pergunta: “O que é Produgdo Musical2”

Assim, nés vamos procurar quantificar esta profisséo e entender os processos envolvidos no

trabalho e no dia-a-dia de um produtor musical.
Nesta primeira aula, vamos:
- Definir o trabalho de Producdo Musical;
- Conhecer a trajetéria histérica da profisséo;
- Contextualizar a trajetéria da produgdo na atualidade;
- Conhecer os processos envolvidos na Producdo Musical.

Podemos definir a Producdo Musical de uma maneira mais clara. Para fazermos isso,

devemos comecar com um olhar para o contexto histérico da profissdo:

Anteriormente & década de 1960, a producéo musical j@ era basicamente uma forma de
gerenciamento artistico e financeiro do projeto musical. Devido a limitacdes de recursos e
tecnologias, juntamente aos altos custos de orcamento, o processo de planejamento do produto
final (chamada pré-producdo) era o ponto crucial para o sucesso e a realizago de um projeto
artistico. Era quase impossivel a manipulagdo sonora apés a gravagdo. Planejomento e pré-

produgdo eram tudo!

Ainda hoje, é na pré-producéo que as questdes com relag@o ao que serd feito no momento
da gravagdo sdo decididas, evitando assim qualquer imprevisto durante o processo de gravagdo
propriamente dito. Dessa forma, garante-se o rendimento méximo do produto final, de acordo com
os objetivos determinados. Gracas a ela, todo um projeto artistico pode ser finalizado de maneira
eficaz e segura, o que era necessidade no principio da Producéo Musical. Nesses tempos, sem
possibilidades de manipulagéo sonora, aquilo que era captado na gravacdo era praticamente o
resultado do produto final — sem direito a regravagdes. Isso demonstra a importéncia que o

planejomento representava e ainda representa de muitas maneiras.

A partir do anos 60, com o surgimento de novas tecnologias de gravagéo e manipulagéo
sonora, vem o inicio na consolidacdo do forte mercado das Gravadoras. Firmou-se entdo o

conceito tradicional, que hoje temos, do Produtor Musical. Esse conceito relaciona-se ao papel de
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administrar o processo de producdo do material artistico, responsabilizando-se pelo resultado do
conteGdo musical. A figura de principal referéncia nesse contexto, cuja maneira de trabalho deu
visibilidade & func@o da producgdo tradicional, é o famoso produtor inglés George Martin, muito

admirado pelo seu trabalho com os Beatles.

Ele é até hoje a referéncia principal na concepcéo tradicional de um produtor musical. O
que o destaca é que, no seu trabalho com os Beatles, ele teve participagdo tanto em processos de
composicdo e arranjos, quanto nos processos de manipulagdo e concepgdo sonora através dos
equipamentos de estddio. Foi ele que deu visibilidade & funcdo do produtor musical naquela
época! Por isso foi até chamado de “o quinto Beatle”, sendo de muitas maneiras, um verdadeiro

integrante da banda.
Vamos entdo dar uma olhada como os produtores trabalhavam tradicionalmente:

Primeiro, um produtor tradicional participa e acompanha no processo criativo da gravagdo
de um determinado material musical, desde sua ideia inicial até seu desenvolvimento como um

produto final.

Segundo, um produtor tradicional organiza a relagdo e participagGo dos profissionais
envolvidos (artistas, muUsicos participantes, profissionais de estidio, e outros), administrando os
prazos, e recursos disponiveis para atingir os objetivos artisticos e comerciais esperados. Ou, em

outras palavras, ele faz o empreendimento do projeto.

Esta definicGo do produtor tradicional estd valendo até hoje. O que vamos ver agora ndo
serd uma substituigdo deste modelo de trabalho, mas uma outra forma de trabalhar, sendo criada
pelos novos modelos de negécios. O que mudou entdo desde os anos 602 Vamos dar uma olhada

no contexto entre anos 60 e 90:

Entre os anos 60 e 80, muitas possibilidades tecnolégicas comegaram a emergir. A indéstria
musical, através da imagem das grandes gravadoras, ganhou cada vez mais destaque. Na época,
as tecnologias emergentes ainda néo traziom acessibilidade, nem facilidade. Equipamentos
profissionais de gravacéo e processamento sonoro eram complexos e caros, o que explica muito as
grandes produgdes feitas entre as décadas de 70 e 80, envolvendo altissimos orcamentos, cujo

retorno de lucro era garantido pelas gravadoras.

Foi a partir da década de 1960 que comecou o desenvolvimento de equipamentos de

gravacdo destinados ao grande publico, com o advento da fita cassete. Esse novo contexto
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antecipava um processo que mais tarde atingiria fortemente o mercado da mdsica, o nosso mundo

digital de hoje.

Depois da década de 1980, o cendrio de monopélio das grandes gravadoras e estidios,
capazes de financiar os caros e espacosos equipamentos de dudio, comecou a decair. Nesse
momento comecam a surgir possibilidades vidveis de desenvolvimento dos Home Studios, com
tecnologias eletrénicas, usando circuitos integrados e elementos sintetizados eletronicamente. A
figura do DJ, comeca a tomar forma nesse periodo. A evolucdo do protocolo MIDI (protocolo de
comunicacéo entre equipamentos eletrénicos e computadores) foi de extrema importéncia para o
contexto atual do mercado musical. Criado na década de 1980, o uso de sequenciadores,
samplers e sintetizadores foi uma revolugcdo. Os timbres dos equipamentos MIDI evoluiram
bastante, chegando aos anos 90 como base da musica e da producéo eletrénica. A musica

eletrénica tem hoje um papel fundamental no grande mercado musical como um todo.

Finalmente, na década de 1990, grandes avancos na tecnologia e veiculos de informacéo,
vieram trazer o grande publico para mais perto das ferramentas de producdo. Os recursos se
expandiram em possibilidades e diminuiram em custo e espago. Os computadores, baseados no
armazenamento digital de dados, comecavam a introduzir uma nova forma de gravacéo,
reproducdo e armazenamento do material sonoro. Resumindo, tudo ficou bem mais acessivel do
que anteriormente. Dessa maneira, muitos dos complexos equipamentos analégicos dos grandes

est0dios musicais comegaram a ganhar versdes em softwares digitais de computador.

Gracas ao auxilio dos monitores grdaficos e dos sistemas computacionais, representacdes
visuais e novas possibilidades de manipulagdo sonora chegaram a um grande estdgio de
sofisticac@o. Junto com essa evolucdo tecnolédgica e prética, também veio a evolugdo no acesso das
informagdes. Gragas ao crescimento da Internet gerou-se uma contribuicdo significativa no mundo
da divulgacéo e do mercado. Foi também nesse momento que foi estabelecida a importante troca

de informacdes, compartilhada entre profissionais e amantes da producdo musical.

Essas inovagdes tiveram extrema importéincia para aproximar o processo de Produgdo
Musical ao grande publico, além de possibilitar uma série de novos estilos musicais, baseados no
uso das novas tecnologias. Dessa forma, muitos produtores musicais surgiram trazendo novas

tendéncias e expandindo os campos da produgéo sonora e do préprio cendrio musical.

Como vocé |G pode adivinhar, o papel do produtor de hoje é bastante mais vasto que o de
um produtor tradicional, visto que as possibilidades tecnolégicas e artisticas cresceram muito desde

entdo.
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