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Réguas, a Flecha Azul e os Marcadores

Ol4! Neste video, vamos ver mais ferramentas de navegacdo no Pro Tools.
Os Tépicos deste video sdo os seguintes:

1. Réguas

2. Controlando o Ponto de Selecdo (a Flecha Azul)

3. Memory Locations

Agora vamos ver o primeiro tépico, as “réguas”!

1. Réguas

Existem vdrias réguas visualizdveis, baseadas em Compassos, Minutos, Timecode, Samples ou
Feet. Se fizermos uma sonorizacéo de video ou de filme, usamos a régua cuja métrica seja a

melhor. Para musica, “Bars and Beats” (ou compassos e tempos) é a melhor opgéo.

Pela pequena caixinha, vocé pode escolher o que vocé quer visualizar ou néo.
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Se quiser, vocé pode esconder um tipo de régua com o atalho:

Esconder uma régua

Bars|Beats
Min:Secs
Timecode
Feet+Frames

Samples

Bars|Beats

49
1:50
0 00:01
155+00 0 165+00 170+00 175+00
4600000 4800000 5000000 5200000

51

Min: Secs = 1:40 1:42 1:44 1:46 1:48 1:50 1:52 1:54 1:56

Tsm-:-&de 00:01:40:00 00:01:45:00 00:01:50:00 00:01:55:00
FeettFrames 150+ 155+00 0+00 0 170+00 175+00
Samples 4400000 4600000 480 5000000 5200000

Veja que o contador mostra a posicéo da flecha azul, que é ponto de selegéo. Se eu clico no

contador e modifico a numeracdo, posso modificar a posicdo da flecha também.

Tempo

Muito bem, agora vamos para o segundo tépico.

2. Controlando o Ponto de selecéo (a Flecha Azul)
A flecha azul pode ter trés comportamentos bdsicos:
- indicar um intervalo de selecao;

- indicar o ponto onde a musica parou;

- ou indicar um ponto fixo da Timeline; ou seja, toda vez que damos Stop e depois voltamos a

tocar, o cursor vai voltar ao mesmo ponto.
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Ao ligarmos botdo “Insertion Follows Playback”, a flecha azul aponta para o ponto onde

paramos o Playback, nunca para um ponto fixo.

R

00:01:40:00 00:01:45:00

O nosso atalho é simplesmente a tecla “N”. Entdo, ao desligar esse botdo, a flecha continuard
fixa na Timeline. Com o botdo em OFF, podemos manter um intervalo selecionado, mesmo

depois de parar o Playback.

Insertion Follows Playback

Temos outros atalhos interessantes para nossa colegéo. Ao teclar “Enter” ou “Return”, a Flecha

volta ao Ponto Zero da Timeline.

Voltar ao ponto zero

Clique numa regié@o vazia num canal e depois TAB. O cursor e a flecha pulam para o comeco

do préximo clipe & direita.
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Comego do préximo clipe

Outro atalho: Alt + TAB ou Opt + TAB. Seleciona o FIM de um clipe & esquerda, ou seja, para

trés.
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Tudo bem? Agora, veremos o terceiro e Gltimo tépico deste video.

3. Memory Locations Memory Locations =8
“Memory Locations” é a janela onde vemos os S I
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O atalho é:

Memory Locations ' ﬂ

(Tem que ser o 5 do teclado lateral)

Primeiramente, vocé configura a visualizagdo da janela do modo como quiser. Na régua de

Marcadores, clique no botdo de +. Assim, uma nova Memory Location é criada.

Bars|Beats
Min:Secs

Tempo

Markers
111} ¥ INSERTS A-E SENDS A-E REAL-TIME PROPERTIES
B (1] v/ pp i
E, 8 \ * MNA
(7 L)1)
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Show Main Counter
Show Sub Counter

il . Show Comments
22 Beat 0
23 w1 ) Export markers as text...
24 ViB 0
8 Score Editor 0 ° o o °
25 C1 0 NevjMemory Location...
26 Relnt 0 Edit "Location 15"...
27 V2 0 Clear "Location 15"
2 C2 g Delete All
29 Bridge @1 | | | | | | e
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Number: Name: |Location 16

Time Properties
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Nessa janela, vocé edita o nome e os comentdrios. Pela “General Properties”, vocé pode incluir
a memorizacGo de Zoom, a Selecdo na Timeline, as tracks que devem aparecer (ou néo), a

grossura das tracks, os grupos e as janelas que aparecem no momento.

Para navegar nessas Locations, vocé pode clicar em cima deles com o mouse. Se quiser, tem
atalho para isso também:

|II

- “virgula decimal” + “ndmero da Location” + “virgula decima

Navegar na Memory Locations o4 , l # l . _

Ou entéo, na régua de markers, clique nela e use o “Tab” para passar por cada marcador.

1 [JBeat ov1 [ [JviB [)ScoreEdi |C1 URelnt  [Jv2 [ic2 [ Bridge

Navegar na Memory Locations ‘f"' e .

Para apagar locations, mantenha o Option (no Mac) ou Alt (no PC) pressionado e clique em

cima do marker que quiser apagar. Isso vale tanto na régua de Marcadores, quanto na janela

de Memory Locations.

Apagar marcador ”: “
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Para dar cores entre os marcadores, vé para o Menu Setup > Preferences, no PC. No Mac é Pro

Tools > Preferences. Selecione “Always Display Marker Colors”.

i B oo 2020 st

Pro Tools | HD Preferences

e[ coorceams

Always Display Marker Colors
IDI Note Color Shows Velocity

[ ) Track Position Numbers Stay with Hidden Tracks

Tool Tips:
Function Default Track Color Coding:
Details () None

Edit Window Default Length: — \_ Tracks and MIDI Channels

() Tracks and MIDI Devices

Organize Plug-In Menus By: (Category ¥ () Grouns

Assim, aparecem cores entre um marcador e outro, para melhor visualizagdo desses trechos.

Quanta coisa, hein? Precisamos de uma Reviséo!

Revisdo

No primeiro tépico, vimos que hé vdrias réguas, Uteis para cada projeto. Vocé pode

visualizd-las ou oculté-las.

J& no segundo, vimos que a Flecha Azul pode selecionar um intervalo, indicar um ponto fixo
ou acompanhar o Playback. O botéo “Insertion Follows Playback”, quando ligado, faz a Flecha

apontar no ponto onde o Playback parou.

Agora, no terceiro tépico, vimos como criar “Memory Locations”, que s@o Uteis para marcar

pontos importantes na sua Sessdo.

Ao fim de cada Aula, nés sugerimos que vocé faca uma revisGo da matéria e pratique
também o que vocé viu nos videos. E tem mais: no site, temos a cada Aula, um Quizz para vocé
testar seus conhecimentos! Néo deixe de respondé-lo, tudo bem? Por enquanto, bom trabalho e

até a préxima Aulal Tehau!
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