Curso de Cubase Pro: Apresentacao

5oy

Introducdo

O Curso de Cubase Pro comeca com uma intfroducdo aos ambientes de trabalho e re-
cursos do Cubase. Os alunos aprenderdo a gravar e editar MIDI e performances de
dudio, considerando também as implicacbes musicais do uso de cada técnica de grava-
cdo e edicdo.

Com faixas de dudio e MIDI instaladas, os alunos aprenderdo técnicas de mixagem
usando o poderoso equalizador do Cubase, efeitos de dudio e automacdo completa
para criar uma producdo bem elaborada pronta para ser distribuida em CD, transmi-
tida online e como um arquivo de dados em vdrios formatos profissionais e webstrea-
ming.

Esteja vocé produzindo musica para demos, gravando o dlbum de sua banda ou fazen-
do trilha para um filme ou TV, o Cubase tem todas as ferramentas certas para o traba-

lho.

Pré-Requisitos

Ensino médio completo e nocdes bdsicas em computacdo, como a instalagdo de pro-
gramas, drivers e dispositivos. Para ter sucesso nos estudos em Educacdo a Distéincia, é
necessdrio ter motivacdo e autodisciplina para aprender e pesquisar mais sobre os te-
mas do curso na internet e na vida real.

Recomenda-se ter um computador com acesso a Internet Banda Larga, para assistir aos
videos e baixar as apostilas. E desaconselhdvel utilizar computadores de Lan Houses,
por conta da seguranca com seu Login. Smartphones e Tablets podem funcionar, mas é
por conta e risco do aluno. E possivel instalar a versdo de teste do Cubase para repro-
duzir a maior parte dos conceitos apresentados.

E desaconselhavel utilizar computadores de Lan Houses, por conta da seguranca com
seu Login. Smartphones e Tablets podem funcionar, mas é por conta e risco do aluno.

Publico-Alvo

Para os estudantes e novatos na drea de Audio e de Produgcdo Musical.

Atividades do Curso

A partir da compra e liberagdo do acesso ao Curso, todas as Aulas sdo liberadas. Tal
acesso expira apés UM ANO. Assim, espera-se que o Aluno complete as seguintes ativi-

dades:

1. Assistir aos videos;

2. Baixar e ler as apostilas em PDF;

3. Tirar as eventuais ddvidas em férum de perguntas e respostas;

4. Responder aos Quizzes de todas as Aulas;

5. Ao atingir 75% de acertos em todos os Quizzes, o sistema vai gerar, ao fim do Gltimo
Quizz, um Certificado Digital do Curso.

6. Ao ndo atingir a porcentagem de acertos, sugere-se refazer os testes.
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Pagina de uma Aula: ContetUdo

Cada Aula de um Curso possui vdrios recursos diddticos, o que garante o seu aprendizado
na modalidade de ensino a distdncia. Veja a seguir o que vocé vai acessar e aproveitar:

Apostilas em PDF e Testes

Toda Aula possui apostilas em PDF para vocé baixar, ler e revisar a matéria. E, depois de
aprender todo o conteddo, vocé tem acesso a um Quiz, que testa seus conhecimentos en-
tendidos e retidos.

02: Elementos Basicos de Elétrica e Audio l:] [:I D

A elétrica € um conhecimento pouco compreendido e respeitado por muitas pessoas envolvidas na musica e nos estudios
de gravacdo. No entanto, € um fato bem perceptivel a importancia e a influéncia que ela exerce, visto que € ela quem
move todo o funcionamento dos equipamentos. O funcionamento correto destes, depende diretamente de um sistema

elétrico satisfatorio, além do conhecimento das caracteristicas basicas e conceituais, por parte dos profissionais do
estudio.

Termos como tensao elétrica, voltagem e impedancia sdo recorrentes no ambiente do estidio musical. Vamos abordar o
tema de forma sucinta e geral nessa aula.

©) AEP101 Elétrica Basica 01

&) AEP101 Elétrica Basica 02

Objetivos desta aula: ) AEP101 Elétrica Basica 03
Ao final dessa aula vocé vai: @) AEP101 Elétrica Basica 04

* Entender a Importancia da Elétrica no Audio e Elementos Basicos

Acesso a todas as Video-Aulas

Toda Aula tem vdrios Videos para vocé ver e rever a hora que vocé quiser. E todas as Aulas
estaréo abertas para vocé estudar no seu ritmo, dentro do periodo de validade de seu aces-

01: Acustica Basica

02: Elementos Basicos de Elétrica e Audio
03: Decibeis

04: Audio e Simbolos Basicos

05: Niveis de Referéncia

06: Audio Analégico

07: Fluxo de Sinal Avancado

08: Audio Digital e Digital Signal Processing (DSP)

Perguntas e Respostas

Caso haja duvidas, vocé pode mandar sua pergunta por escrito. Um instrutor terd o
prazer em respondé-la. E vocé também verd respostas de perguntas de outros alunos, tor-
nando-se uma fonte adicional de consulta.

‘ }‘, ) resitores

) Fase e CAncelamento

Assunto

Pergunta (adicione referéncia ao video ou apostila)
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Curso de Cubase Pro: Plano de Aulas

AULA 01 - Interface do Cubase

Old e seja bem-vindo ao curso de Cubase! Ao longo das aulas, vamos conhecer os princi-
pais recursos e ferramentas desse programa, que é um dos mais completos e avancados. E
o foco que a gente vai adotar aqui é a producéo de musicas, tG certo? Este é um curso vol-
tado para a prdtica; assim, é recomenddvel que vocé manipule o software. Nés mostramos
0s primeiros passos para que vocé obtenha a versdo gratuita do Cubase. Depois, vamos
explorar a interface desse programa, para que vocé possa se familiarizar com os seus re-
cursos. Todo video vem com tépicos, pra organizar nossos estudos.

Obijetivos desta aula:
1. Instalagdo do Cubase
2. Interface do Cubase

3. Zoom, Templates e Outras Janelas
4. Tipos de Pistas

AULA 02 - Importacoes e Criacao de Pistas MIDI

O Cubase é especialista em instrumentos virtuais, loops e samples! Nés veremos os princi-
pais instrumentos virtuais e aprenderemos como o MIDI pode soar muito bem e ser a base
do seu préximo arranjol!

Néo hd tempo pra gente explorar todos os instrumentos, mas faremos gravacées em MIDI,
pra vocé seguir em frente. E, claro, vamos aprender a fazer edicdes em regides MIDI, que é
facil, gragas as ferramentas que o Cubase nos fornece.

Obijetivos desta aula:
1. Aprender a importar dados, como projetos, MIDI e dudio;
2. Conhecer os VSTi’s: HALion Sonic SE, Groove Agent SE e Acordes;

3. Usar algumas formas de gravacéo, incluindo o Punch e os ciclos;
4. Criacdo de uma batida, usando samples do préprio Cubase.

AULA 03 - Criando Pistas de Audio

Nesta aula, vamos conhecer o bdsico da gravacdo de dudio. Se vocé quer usar o
Cubase pra gravar sua banda, vocé verd como ¢é fécil criar até quatro saidas de fones,
com mixes independentes! Também veremos como funciona o emulador de guitarra,
incluindo até pedais, gabinetes e microfonacdes. Ainda veremos mais pistas exclusivas,
como a pista de Sampler e o LoopMash. E até veremos dicas de melhoria do desempe-

nho do Cubase.

Objetivos desta aula:

1. Aprender a criar uma sess@o de gravacdo multipista;
2. Conhecer o emulador de guitarra do Cubase;

3. Fazer arranjos com samples, usando a pista de Sampler e o LoopMash;
4. Aprender diversos truques que otimizam o desempenho do Cubase.
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Curso de Cubase Pro: Aulas (continuagdo)

AULA 04 - Edicao Basica

Nesta aula, agente vai conhecer primeiramente as ferramentas para edicéo bdsica de even-
tos, atalhos e manipulacéo de eventos em vdrias pistas. Em seguida, vamos conhecer as
ferramentas de correcéo de tempo, corrigindo o BPM do projeto e também corrigindo gra-
vacdes de dudio fora do ritmo. A seguida, aprenderemos a corrigir a afinacéo de dudio, ou
até deixando-o robético, bem ao estilo do Auto-Tune. E, por Gltimo, vamos aprender a criar
uma trilha sonora para video, sincronizando imagens e compassos de uma musica.

Obijetivos desta aula:

1. Uso de atalhos e ferramentas de edicéo bdsica de eventos de dudio;

2. Conhecer o funcionamento do VariAudio e o VariSpeed, que manipulam ritmo e afina-
cdo de gravacdes de dudio;

3. Corrigir o tempo do projeto, de acordo com o andamento de uma gravacéo;

4. Importar um video e criar condi¢cdes para compor uma trilha sonora.

AULA 05 - Edicao e Mixagem com Cubase

Nesta aula, nés vamos passar por edigdes avancadas de dudio, incluindo a limpeza de rui-
dos de fundo, sibiléncias e plosivos, além de criar um atalho préprio para edicdo. A seguir,
vamos aprender a gerar pistas separadas a partir de partes do Groove Agent. Passaremos
a fazer uma Mixagem, desde a organizacdo de pistas, usar o Ganho de Entrada e fazer o
equilibrio de volumes e pans. Ao mesmo tempo, conheceremos a interface do MixConsole,
a janela de Mixagem do Cubase. E chegaremos a usar equalizadores e compressores para
corrigir eventuais problemas em dudio.

Obijetivos desta aula:
1. Aprender a limpar ruidos, com o Gate e o recurso “Detectar Siléncio”;
2. Fazer edicbes rdpidas em plosivos, incluindo a criacdo de um Macro;

3. Organizar pistas, ganhos de entrada e ainda entender o MixConsole;
4. Usar Equalizadores e Compressores nativos, para edi¢cdes corretivas;

AULA 06 - Finalizacao e Masterizacao

Na Ultima aula do Curso de Cubase, vamos terminar nossa Mixagem, usando va-
rios plug-ins nativos, que ndo devem em nada aos pacotes de terceiros. Vamos usar
o Reverb, o Delay e Chorus. E ainda um complemento: o uso do famoso New York
Compression. Vocé verd que qualquer parémetro ou plug-in nativo poderd ser auto-
matizado facilmente. E depois de preparar Stems para Masterizacéo, vamos conhecer
o Multiband Compressor, o novo Squasher, o Imager, e o Limiter. E, no final, vamos

aumentar o volume geral do projeto, de acordo com o novo padrdo de medicdo de
dudio, o LUFS.

Obijetivos desta aula:

1. Conhecer os plug-ins de Delay, Chorus e Reverb, além do processamento em para-
lelo;

2. Aprender algumas ferramentas que facilitam a edicdo de automacgdes;

3. Conhecer os instrumentos de medicdo, o Supervision e os Indicadores;

4. Entender o uso de plug-ins de efeitos multibanda numa Masterizagdo, além de
aprender a exportar um arquivo de dudio, com valores-padrdo de LUFS do Spotify.
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