Curso de Logic Pro X: Apresentacao

=

Introducco

O Curso de Logic Pro X ensina as principais funcionalidades desse programa de éudio,
preferido pelos compositores e produtores. Vamos aprender a gravar muisicas, por meio
de instrumentos virtuais MIDI, além das entradas de linha, para gravar instrumentos re-
ais, como guitarra, violdo e até microfone, para gravar sua voz.

Também veremos a criacdo projetos com video, para quem quer criar de trilhas sonoras,
dublagens e sonorizacées para filmes.

O aluno vai conhecer os plug-ins exclusivos de Equalizacdo, Compressdo Multibanda,
Afinacdo e Correcdo de Ritmo. Isso sem contar a Automacéo de par@metros, instrumen-

tos de medicdo nativos e procedimentos para Bounce e Masterizacao.

Este Curso ndo inclui a venda do programa Logic. Por ser um Curso rdpido e pratico,
para niveis iniciante e médio, ndo hé fornecimento de certificado oficial da Apple.

Pré-Requisitos

Ensino médio completo e nogdes bdsicas em computacéo, como a instalacdo de progra-
mas, de drivers e de dispositivos. Para ter sucesso nos estudos em Educacdo a Distancia,
é necessdrio ter motivac@o e autodisciplina para aprender e pesquisar mais sobre os te-
mas do curso na internet e na vida real. Recomenda-se ter um computador com acesso &
Internet Banda Larga, para assistir aos videos e baixar as apostilas.

E recomendével praticar os conceitos no programa que sé funciona em computadores
Apple. Hoje em dia, hd 90 dias de teste grdtis.

E desaconselhdvel utilizar computadores de Lan Houses, por conta da seguranca com seu

Login. Smartphones e Tablets podem funcionar para acessar o Curso, mas é por conta e
risco do aluno.

Publico-Alvo

Para os estudantes e novatos na drea de Audio e de Produgdo Musical.

Atividades do Curso

A partir da compra e liberacéo do acesso ao Curso, todas as Aulas sdo liberadas. Tal
acesso expira apés UM ANO. Assim, espera-se que o Aluno complete as seguintes ativi-

dades:

1. Assistir aos videos;

2. Baixar e ler as apostilas em PDF;

3. Tirar as eventuais dUvidas em férum de perguntas e respostas;

4. Responder aos Quizzes de todas as Aulas;

5. Ao atingir 75% de acertos em todos os Quizzes, o sistema vai gerar, ao fim do Gltimo
Quizz, um Certificado Digital do Curso.

6. Ao ndo atingir a porcentagem de acertos, sugere-se refazer os testes.
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Pagina de uma Aula: ContetUdo

Cada Aula de um Curso possui vdrios recursos diddticos, o que garante o seu aprendizado
na modalidade de ensino a distéincia. Veja a seguir o que vocé vai acessar e aproveitar:

Apostilas em PDF e Testes

Toda Aula possui apostilas em PDF para vocé baixar, ler e revisar a matéria. E, depois de
aprender todo o conteddo, vocé tem acesso a um Quiz, que testa seus conhecimentos en-
tendidos e retidos.

02: Elementos Basicos de Elétrica e Audio l:] [:I D

A elétrica € um conhecimento pouco compreendido e respeitado por muitas pessoas envolvidas na musica e nos estudios
de gravacdo. No entanto, € um fato bem perceptivel a importancia e a influéncia que ela exerce, visto que € ela quem
move todo o funcionamento dos equipamentos. O funcionamento correto destes, depende diretamente de um sistema

elétrico satisfatério, além do conhecimento das caracteristicas basicas e conceituais, por parte dos profissionais do
estudio.

Termos como tensao elétrica, voltagem e impedancia sdo recorrentes no ambiente do estudio musical. Vamos abordar o
tema de forma sucinta e geral nessa aula.

©) AEP101 Elétrica Basica 01

&) AEP101 Elétrica Basica 02

Objetivos desta aula: ) AEP101 Elétrica Basica 03
Ao final dessa aula vocé vai: @) AEP101 Elétrica Basica 04

* Entender a Importancia da Elétrica no Audio e Elementos Basicos

Acesso a todas as Video-Aulas

Toda Aula tem vdrios Videos para vocé ver e rever a hora que vocé quiser. E todas as Aulas
estardo abertas para vocé estudar no seu ritmo, dentro do periodo de validade de seu aces-

01: Acustica Basica

02: Elementos Basicos de Elétrica e Audio
03: Decibeis

04: Audio e Simbolos Basicos

05: Niveis de Referéncia

06: Audio Analégico

07: Fluxo de Sinal Avancado

anll 32

08: Audio Digital e Digital Signal Processing (DSP)

Perguntas e Respostas

Caso haja dividas, vocé pode mandar sua pergunta por escrito. Um instrutor terd o
prazer em respondé-la. E vocé também verd respostas de perguntas de outros alunos, tor-
nando-se uma fonte adicional de consulta.

‘ }‘, ) resitores

) Fase e CAncelamento

Assunto

Pergunta (adicione referéncia ao video ou apostila)
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Curso de Logic Pro X: Plano de Aulas

AULA 01 - Interface do Logic Pro X

Bem-vindo ao curso de Logic Pro X! Ao longo do Curso, vamos apresentar de forma prética
os principais recursos deste programa da Apple. E importante ficar claro que o Logic sé po-
derd ser instalado num computador da Apple, com sistema operacional compativel com ele.

Né&o existe periodo de teste ou versdes para ele, porém, vocé verd que vale muito a pena
comprd-lo, pelos recursos exclusivos que o Logic Pro X nos oferece.

Obijetivos da Aula:

e Conhecer os procedimentos bdsicos para instalagdo do programa e de dispositivos de
dudio externos;

* Navegar na interface da Janela Principal;

* Manipular comandos do Transport, do Display e as ferramentas bdsicas;

e Gerar os préprios Templates e acessar Preferéncias Uteis para uso profissional do Logic.

AULA 02 - Criando Tracks MIDI

Nesta Aula, vamos comecar a criar nosso projeto. Um projeto pode comecar com a impor-
tacéo de dados, ou com a gravagdo de um arranjo bésico, usando instrumentos virtuais. E
ainda veremos a track de Drummer, que facilita a criagdo de Tracks de bateria, sem se preo-
cupar com cada nota. E, no fim, veremos a Edicéo de MIDI, para corrigir eventuais erros de
performance.

Obijetivos da Aula:

* Importar dados e conhecer métodos de entrada;
 Criar e gravar Tracks MIDI;

e Usar os varios métodos de gravacado;

e Usar o Sequenciador Ultrabeat e a Track de Drummer;
* Fazer edicdes de MIDI.

E possivel usar um teclado MIDI, um iPad, iPhone, ou até o teclado QWERTY do seu com-
putador para gravar regides MIDI.

AULA 03 - Criando Tracks de Audio, Loops e Projetos com Video

Nesta Aula, vamos usar instrumentos de linha, como guitarra e viol@o, ou até um microfo-
ne, para gravar a sua voz! Também vamos conhecer os principais métodos de gravacéo de
dudio, que vao facilitar sua vida! Um recurso exclusivo no Logic é o “Apple Loops”, em que
vocé poderd criar sua propria biblioteca de sons! Isso sem contar com os milhares de Loops
que sdo oferecidos pela Apple. E, no fim, veremos projetos usando Video, para sincronizar
trilhas, didlogos e efeitos sonoros.

Objetivos da Aula:

* Gravar Tracks de Audio, incluindo um plugin que simula a sonoridade de guitarra;
e Usar os varios métodos de Gravacdo de Audio;

 Utilizar os Apple Loops e gerar seus préprios Loops;

 Criar projetos com Video no Logic Pro X.

Lembre-se de que apresentamos a instalacdo de interface de dudio no primeiro video do
curso. Fique & vontade para revé-lo!
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Curso de Logic Pro X: Aulas (continuagao)

AULA 04 - Edicdao Basica com o Logic Pro X

Depois de gravarmos muitos takes de Audio e de MIDI, estd na hora de aprender a edi-
td-los. Na prdtica, a edicdo e a gravacdo ocorrem de forma paralela. Mas, para fins de
estudo, separamos a Edicdo para esta e para a préxima Aula.

Objetivos da Aula:

e Fazer uma Edico bdsica de regides;

* Manipular o Anchor Point e utilizar varias ferramentas da Tool Bar;
e Corrigir regides de dudio com o Time Stretch;

e Editar a afinacdo e até as tonalidades, com o Flex Pitch.

S6 um aviso: o Time Stretch e o Flex Pitch séo recursos 6timos, mas ndo fazem milagres!
Tenha certeza de gravar os dudios com qualidade!

AULA 05 - Edicao e Mixagem com o Logic Pro X

Nesta Aula, vamos continuar editando nosso projeto, mas com foco no produto final, a
“Final Mix”. Veremos um recurso muito 0til para editar arranjos de forma répida: a Al-
ternative e a Global Track de Arranjo.

Depois, vamos fazer uma organizacdo visual das Tracks, que é o primeiro passo para
uma Mixagem. Em seguida, veremos ferramentas para limpar ruidos indesejdveis dos
seus dudios. E, vamos formar uma Rough Mix, usando parémetros bésicos, como o Vo-
lume e Pan.

Objetivos da Aula:

e Criar um Arranjo novo e uma Versdo Alternativa de projeto;

e Organizar as Tracks visualmente;

* Fazer a Edicéo de Ruidos;

e Comecar uma Rough Mix, comecando Volumes e Pans, além de uma Equalizacéo.

Sugerimos que confira o nosso Curso de Mixagem, para entender como planejar e exe-

cutar Mixagens! Aqui, por questdo de tempo, podemos apenas apresentar as ferramen-
tas e configuracdes bdsicas.

AULA 06 - Mixagem, Finalizacao e Masterizacao

Na Aula passada, chegamos até a Equalizacdo de nossas Tracks. Nesta Gltima Aula,
vamos fechar nossa Mix com o uso de Compressdo, Delay, Reverb e Chorus, além da
Automagdo de pardmetros.

No fim, veremos a geracdo de um arquivo de dudio, a nossa Final Mix, por meio da
Bounce de projeto. E ainda veremos alguns procedimentos para Masterizagdo.

Obijetivos desta Aula

e Executar plug-ins de Compresséo, Delay, Reverb e Chorus;
e Usar o método do Processamento em Paralelo;

e Criar linhas de Automagado;

e Gerar uma Bounce da Mix;

e Executar uma Masterizacdo Répida.

Observe que uma Masterizagdo pra valer ndo é algo tdo simples, que possa ser ensina-

do em um sé video! Por isso, sugerimos conferir nosso Curso de Masterizagdo, que vai
ensind-lo a fazer Masterizagdes profissionais.
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