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Curso de Técnicas de Mixagem: Apresentacgéo

Introducéo

O Curso de Técnicas de Mixagem avalia e ensina os elementos bdsicos espaciais de
uma boa mixagem, como profundidade, contorno, panorama, etc. Havendo um plano
de mixagem, é preciso saber como definir os elementos sonoros e como situd-los no
palco sonoro. Isso comeca com uma boa captacéo e continua até o mixdown final.
Através de prdaticas em estddio e sessées de audigdo critica, iremos examinar as mais
influentes escolas de mixagem e as técnicas que empregam.

Ainda iremos discutir técnicas subtrativas e aditivas, Ainda: a importéncia da rough mix,
a compressdo paralela e side-chain, o uso do pre-delay e filiragem (LPF-HPF) em rever-
bs. Por fim, o uso de delays no panorama estéreo, entre outros assuntos importantes.

Para obter méximo aproveitamento do Curso, recomenda-se praticar os conceitos apre-
sentados. Este Curso NAO pretende ensinar o aluno a operar um software de dudio es-
pecifico. Embora este Curso utilize o programa Steinberg Nuendo, os conceitos podem
ser reproduzidos em software de Audio de sua preferéncia.

Pré-Requisitos

Conhecimentos bdsicos sobre software de dudio e de AcuUstica. Para ter sucesso nos es-
tudos em Educacdo a Disténcia, é necessdrio ter motivacdo e autodisciplina para apren-
der e pesquisar mais sobre os temas do curso na internet e na vida real.

Recomenda-se ter um computador com acesso a internet Banda Larga, para assistir aos
videos e baixar as apostilas.

E desaconselhdvel utilizar computadores de Lan Houses, por conta da seguranca com
seu Login. Smartphones e Tablets podem funcionar, mas é por conta e risco do aluno.

Publico-Alvo

Para os estudantes avancados e profissionais da drea de Audio e de Producéo Musical.

Atividades do Curso

A partir da compra e liberacéo do acesso ao Curso, todas as Aulas sdo liberadas. Tal
acesso expira apés UM ANO. Assim, espera-se que o Aluno complete as seguintes ativi-

dades:

1. Assistir aos videos;

2. Baixar e ler as apostilas em PDF;

3. Tirar as eventuais dUvidas em férum de perguntas e respostas;

4. Responder aos Quizzes de todas as Aulas;

5. Ao atingir 75% de acertos em todos os Quizzes, o sistema vai gerar, ao fim do Gltimo
Quizz, um Certificado Digital do Curso.

6. Ao ndo atingir a porcentagem de acertos, sugere-se refazer os testes.
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Pagina de uma Aula: ContetUdo

Cada Aula de um Curso possui vdrios recursos diddticos, o que garante o seu aprendizado
na modalidade de ensino a distéincia. Veja a seguir o que vocé vai acessar e aproveitar:

Apostilas em PDF e Testes

Toda Aula possui apostilas em PDF para vocé baixar, ler e revisar a matéria. E, depois de
aprender todo o conteddo, vocé tem acesso a um Quiz, que testa seus conhecimentos en-
tendidos e retidos.

02: Elementos Basicos de Elétrica e Audio l:] [:I D

A elétrica € um conhecimento pouco compreendido e respeitado por muitas pessoas envolvidas na musica e nos estudios

de gravacdo. No entanto, € um fato bem perceptivel a importancia e a influéncia que ela exerce, visto que € ela quem Atalho
move todo o funcionamento dos equipamentos. O funcionamento correto destes, depende diretamente de um sistema

elétrico satisfatério, além do conhecimento das caracteristicas basicas e conceituais, por parte dos profissionais do i
estudio. ) AEP101 Elétrica Basica 01

Termos como tensao elétrica, voltagem e impedancia sdo recorrentes no ambiente do estudio musical. Vamos abordar o
tema de forma sucinta e geral nessa aula. ) AEP101 Elétrica Basica 02
Objetivos desta aula: ) AEP101 Elétrica Basica 03
Ao final dessa aula vocé vai: ) AEP101 Elétrica Basica 04

* Entender a Importancia da Elétrica no Audio e Elementos Basicos

Acesso a todas as Video-Aulas

Toda Aula tem vdrios Videos para vocé ver e rever a hora que vocé quiser. E todas as Aulas
estardo abertas para vocé estudar no seu ritmo, dentro do periodo de validade de seu aces-

01: Acustica Basica

02: Elementos Basicos de Elétrica e Audio
03: Decibeis

04: Audio e Simbolos Basicos

05: Niveis de Referéncia

06: Audio Analégico

07: Fluxo de Sinal Avancado

anll 32

08: Audio Digital e Digital Signal Processing (DSP)

Perguntas e Respostas

Caso haja dividas, vocé pode mandar sua pergunta por escrito. Um instrutor terd o
prazer em respondé-la. E vocé também verd respostas de perguntas de outros alunos, tor-
nando-se uma fonte adicional de consulta.

‘ }‘, ) resitores

) Fase e CAncelamento

Assunto

Pergunta (adicione referéncia ao video ou apostila)

Obs.: imagens ilustrativas, relativas ao Curso de Audio.
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Curso de Técnicas de Mixagem: Plano de Aulas

AULA 01 - Introduc¢dao a Mixagem

Bem-vindo ao curso de “Técnicas de Mixagem”! Este curso tem como base o curso de Mixa-
gem de Friedmann Tischmeyer. Ele atua hd anos como produtor e Engenheiro de Mixagem
e Masterizacdo, assim como professor em sua escola, a Mastering Academy. Sob a apresen-
tacdo de José Indcio, a Audio Academy produz a verséo brasileira desse curso, com supervi-
sdo pedagdgica de Omid Burgin.

Este curso, que traz a tradicdo alema no fluxo de trabalho em estddios, é reconhecido como
o melhor método no mundo. E temos a satisfacdo de trazer esse conteddo, que pretende
ensinar uma abordagem prética, que vai lhe proporcionar um aperfeicoamento de suas ha-
bilidades com o tempo.

Além disso, os conceitos aqui tratados vao ajudd-lo a decidir rapidamente os aspectos téc-
nicos e artisticos de uma Producao. Sao feitas tarefas de Mixagem “In-The-Box” (no compu-
tador), mas com alguns métodos de trabalho dos Engenheiros na era analdgica, trazendo
mais assertividade e organizacdo. Nesta primeira aula, vamos tratar das trés dimensdes,
conceito que é a base para alocar cada evento de som no nosso palco sonoro:

1. Largura (Panning / Abertura da faixa estéreo);
2. Comprimento (Equalizacdo e Niveis de volume / Compresséo);
3. Profundidade (Reverb e Delay / EqualizacGo de Reverb e Delay).

Conceitos:

e As 3 dimensoes;

* Método ndo-destrutivo X eficiéncia;

* Método de gravacéo e de escolha de takes;
 DivisGo de tarefas;

AULA 02 - Edicao 1

Nesta Aula, vamos lidar com Panning, Equalizacdo, Reverbercao e Efeitos Especiais para
alguns elementos (ou instrumentos) individualmente.

Ao longo do curso, tais tarefas serdo melhor analisadas. Por enquanto, veja como nés ma-
nipulamos os diversos parémetros das DAWSs e dos plugins. Até o fim do curso, é importante

vocé revisitar essa série de Aulas de Edicdo para entender detalhes que talvez passaram de-
sapercebidos.

A Bateria é o instrumento (ou o conjunto de elementos) mais complexo para mixar. Por isso,
temos essa Aula dedicada inteiramente a ela.

Nesta Aula, vamos observar a Edicdo dos seguintes elementos:
e Bateria e Bumbo;

e Caixa;

* Duplicacéo de tracks de Bumbo e de Caixa;

e Outros componentes de Bateria.

Conceitos:

* Faixas de frequéncia significativas para cada instrumento.
 Afinacéo do Bumbo;

e Copias de tracks para diminuir interferéncias entre Bumbo e Caixa;
* Panning sob a perspectiva do ouvinte;
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Curso de Técnicas de Mixagem: Aulas (continuacé@o)

AULA 03 - Edi¢éio 2

Nesta Aula, continuamos a nos dedicar & Edicdo de instrumentos e elementos individuais.

Chegou a vez do Baixo, dos Vocais e dos Efeitos aplicados aos vocais e aos Backing Vocals.
Como vocé pode notar, a mUsica popular tem na voz o instrumento principal, que introduz o
tema e conduz a linha melédica das musicas. Portanto, qualquer alteracéo nas tracks de voz
serdo evidentemente notadas pelo ouvinte. Portanto, a edicdo de tracks de voz requer cuida-

do.

Obijetivos da Aula:

 Edicdo das tracks de Baixo, para que estejam em fase com o Bumbo;

 Edicao das tracks de Voz, para deixé-la mais encorpada, além a correcéo dos sons de S e
enfraquecimento de frequéncias mais agudas;

e Uso de Reverb e Delay, sem descuidar da posicdo frontal central no Palco Sonoro;

Conceitos:

e Obtencao de Groove entre Baixo e Bumbo;

* Duplicacao de tracks de voz, Efeito de Comb Filter, DeEsser;
 Aplicacdo de Compressores, Reverb e Delay aos vocais;

AULA 04 - Edicéo 3

Terminamos nesta Aula a nossa série de videos sobre Edicdo. Sabemos que, para quem
nunca ouviu falar de Compresséo ou Side Chain, essas aulas podem parecer assusta-
doras. Mas, como dito anteriormente, ao longo do curso, voltaremos a nossa atencéo a
cada tipo de processamento. Por enquanto, procure acompanhar o raciocinio usado para
obter os resultados desejados. E boa aula!

Objetivos da Aula:

e Usar Reverberacdes por convolucdo (aquelas que simulam reverberacées de salas);

e Usar melhor os Loops, incorporando-os ao nosso Palco Sonoro;

* Fazer edicdes avancadas, como corte de respracdes, tratar os sons percussivos desen-
contrados nos coros;

Conceitos:

* Reverberacdo por convolucéo
* Manipulagdo de vozes

e Efeito de proximidade

AULA 05 - Objetivos

O trabalho de Mixagem deve comegar com tarefas preparatérias, organizando suas
tracks. Devemos, por exemplo, transformar as tracks MIDI em Audio. Depois, devemos
agrupd-las em pastas e grupos de tracks. A principio, parecem ser tarefas triviais, sem
efeitos na Mix propriamente dita. Mas acredite: 14 na frente, essa organizacdo evitard
prejuizos, enganos e perdas de tempo!

Objetivos da Aula: )
e Conhecer no Programa de Audio as diversas ferramentas para organizacéo de tracks;
» Conhecer as vantagens de se usar grupos e pastas, principalmente para equalizacdes

 Estabelecer alguns par@metros do nosso projeto, garantindo a melhor qualidade desde
O COMeco;

Conceitos:

* Grupos vs Pastas - comparacoes A/B;

e Equalizagdes em grupos de vozes e o Stereo Expander;
e Estabelecimento de um Fluxo Geral de Trabalho;
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Curso de Técnicas de Mixagem: Aulas (continuacéo)

AULA 06 - Dimensdo 1 (Pan)

Pan, ou Panorama, é a posicéio em que os sons podem ficar: direita, centro ou esquer-
da. Para uma proposta de musica popular, é importante que tenhamos uma distribuicéo
equilibrada dos instrumentos. Também devemos considerar que Caixa, Bumbo e voz fi-
cam sempre no centro do Panorama. E, ao mesmo tempo que fazemos a distribuicdo ho-
rizontal, temos que comecar a pensar na distribuicdo vertical, ou seja, em relacéo as fre-
quéncias. E, por Ultimo, vamos destacar nossa preocupacdo em evitar o Mascaramento.

Conceitos:

* Esboco de distribuicdo de elementos no Panorama

e Compatibilidade com o Mono e problemas de fase;

e Efeito do Mascaramento, mixes em Mono, Estéreo e Surround;

AULA 07 - Dimensdo 2 (EQ)

Nesta aula, vamos conhecer os Equalizadores e filtros, importantes ndo sé para realcar
as frequéncias caracteristicas de cada instrumento, mas também para diminuir frequén-
cias que ndo queremos ouvir. Nesse caso, € interessante obter uma tabela de frequéncias
relativas as notas musicais. Veja na apostila “Dimensdo 2.

Saiba também quais os Pré-requisitos para utilizacdo de Equalizadores. Daqui, vamos
aprender que “devemos usar Low-cuts para cada track” e que devemos “tirar primeiro
para adicionar depois”!

Conceitos:

 Shelving Filter, Notch Filter, High Pass Filter, Loww Pass Fllter, Band Pass Filter, Bessel Fil-
ter, Butterworth Filter;

e Uso da tabela de frequéncias;

* Subgrave, Grave, Médios Inferiores (ou Médios-graves), Médios, Médios Superiores (ou
Médios Agudos), Agudos e Agudos Superiores (ou Airband);

» Requisitos bdsicos para utilizacdo de EQs;

AULA 08 - Dimensdo 2 (Compressco)

Esta Aula trata da Compressdo, que é um assunto que deve ser tratado com cuidado, até
mesmo pelos alunos mais avancados. Vamos tratar dos par@metros bdsicos, além das
aplicacées principais da Compressdo. Também vamos apresentar os tipos de Compresso-
res.

Entre outros assuntos, precisamos mencionar os Transientes, os Limiters e os Aumentos de
Volume dos clipes.

Conceitos:

e Threshold, Ratio, Attack, Release, Gain Reduction, Make Up Gain;

e Leitura de grdfico X-Y de uma Compressdo;

* Transientes;

e Aumento de volume offline;

e Limiter;

* Tipos de Compressores: Single Band, Multiband, Loudness Maximizer;
e RMS Peak, Electro/Opto, Soft Knee/Hard Knee, Side Chain;
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Curso de Técnicas de Mixagem: Aulas (continuacéo)

AULA 09 - Exercicios

Nesta Aula, faremos exercicios com o Programa de Audio, tratando dos assuntos j& abor-
dados em aulas passadas, tirando a Dimenséo da Profundidade. Recomendamos que
vocé tente reproduzir os processamentos, para obter resultados préximos aos nossos. E,
|4 no fim, temos uma Reviséo sobre Compressor para refrescar a meméria. Boa Aulal

Conceitos:
 Revisdo de Panning, Compresséo, Limiting, Equalizacéo;

AULA 10 - Dimensao 3 (Reverbracco)

Nesta Aula, trataremos essencialmente de criacdo de camadas de Profundidade, por
meio de Reverb e Delay. Como vocé deve saber, muita Reverberacéo acaba prejudican-
do na compreenséo dos instrumentos na musica, por tomar muito espaco. Por isso, é téo
importante dosar os dois efeitos.

Essa é uma boa hora para explorar seus plugins e, se puder, procurar por dispositivos ex-
ternos de Reverberacéo, caso esteja disposto a fazer esse investimento.

Conceitos:

* Uso de Reverb e Delay para criar comadas;
e Pré-fader/pés-fader;

e Send FX.

AULA 11 - Delay, F/X e Automacao

Esta Aula reune alguns assuntos diferentes, mas que ddo o acabamento profissional &
sua Mix. Primeiramente, comentaremos sobre o uso do Delay.Diferentemente da matemé-
tica, “a ordem os fatores altera o produto”. Ou seja, “Reverb antes de Delay” néo é igual
a “Delay antes de Reverb”. No fundo, isso vai depender da qualidade de seus plugins e
de seu gosto pessoal.Mute e Efeitos Especiais (Effects, ou E/X) sdo os truques que, se bem
empregados, podem criar uma maior dinémica e dramaticidade para a muisica como um
todo.

Por Gltimo, teremos a Automacdo, cujo uso deve ser criterioso, pois o emprego desse re-
curso pode complicar as manipulacdes posteriores.

Conceitos:

e Ducking e Supressdo;

e Reverb e Delay;

* Mute como ferramenta criativa;

e Ganho de nivel offline, Compresséo e Automagdo;
e Usos da Automacéo;

AULA 12 - De Mix para Master

Pra que uma Masterizacdo seja bem-sucedida, precisamos preparar nossos arquivos de
dudio respeitando certos paréimetros. E mesmo que vocé masterize suas préprias produ-
cdes, as dicas a seguir serdo Uteis pra evitar alguns problemas técnicos.

Nesta Gltima aula, vamos passar os pontos mais importantes para a transicdo da mix fi-
nal para o estidio de masterizacdo.

Conceitos:

* Aspectos de Masterizacdo;

* Como entregar a Mixagem;

e Detalhes técnicos que beneficiam a Masterizacéo;
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